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Uvod

Second Life je simulace virtudlniho 3D svéta volné piistupna na internetu pomoci specialniho
prohlizece, ktery lze zdarma stadhnout z internetové stranky projektu. Byla vytvoiena
internetovou spolecnosti Linden Lab, kterou je dodnes udrzovana a vylepSovana. V roce 1999
zalozil americky fyzik Philip Rosedale (dnes znamy jako Philip Linden) spole¢nost Linden
Lab s cilem vyvinout technologii pfedstavujici virtualni svét ptistupny obycejnym lidem. Jako
prvni byl vyvinut prototyp pomérné nepraktického ptenosného pocitace ze zeleza a

s monitorem no$enym na ramenou nazyvané¢ho The Rig (vybava, vystroj). S rozmachem
internetu se od tohoto planu upustilo a byla vytvofena internetova aplikace Linden World, kde
bylo moZzné hrat hry a komunikovat s ostatnimi lidmi pomoci trojrozmérného prostiedi (Slo
Cisté o program urceny pro pobaveni). Z Linden Worldu se pfidavanim dalSich aplikaci
vyvinul projekt Second Life, ktery byl spustén 23. Cervna 2003. V této podob¢ existuje dosud,
ale neustéle se vyviji. Posledni verze ma ¢islo 2.1.0.207030 a byla vydana 21. ervence 2010.

Pouzivani

Vytvoteni zakladniho uc¢tu v Second Life je zdarma. Pravidelné poplatky (necelych deset
americkych dolarti mésicn¢) se vybiraji za prémiovy ucet, ke kterému patii rozsahle;jsi
technicka podpora, moznost vytvaret nové virtualni objekty a stavby, moznost vlastnit
privatni pozemky a mésicni renta 300L$ (Lindenuv dolar — ména v Second Life). Lindenovy
dolary lze sménovat za skuteéné penize. Sménny kurs je asi 270L$ za jeden americky dolar,
uzivit se pomoci Second Life je tedy pomérné€ obtizné. Nicméné existuji i lidé, kterym se
pomoci Second Life podafilo prorazit, nejzndméjsi je jista Ailin Graefova, ktera roku 2006
dosahla zisku 1 milion americkych dolarti prostfednictvim prodeje animaci a prondgjmem
virtualnich pozemkt. Second Life obsahuje dva oddélené svéty. Prvni je klasicky Second Life
(tzv. Main Grid) pro uzivatele od osmnécti let, druhd je Teen Second Life (tzv. Teen Grid) pro
uzivatele ve veku tfindct az sedmnact let. Tato vékova hranice je brana celosvétove,

k zadkoniim jednotlivych zemi se neptihlizi. Kazdy novy uzivatel si pfi prvnim piistupu
vytvoii svoji virtudlni postavu — avatara, se kterou se pohybuje po svété. Avatar je bud’
ovladan pomoci Sipek (chtize, béh nebo levitace) nebo ho lze teleportovat na libovolné misto
vefejného Second Life svéta (na privatni pozemky mayji ptistup pouze platcem povoleni
uzivatelé). Avatar nemusi mit pouze tvar ¢lovéka, 1ze vytvoftit také avatara zviteciho, rostlinu,
kamen nebo jejich kombinaci stylem "z kazdého rozku troSku". Prostiednictvim avatara spolu
uzivatelé komunikuji. Je mozné psat text do vefejného okna, ktery se zobrazuje vSem ostatnim
uzivatellim s avatarem nablizku, nebo je mozny soukromy chat mezi dvéma uzivateli, ktery
ostatni nevidi. Komunikace neni pouze textova, systém dovede ptevadét standardni anglictinu
z textu na feC (avatati dovedou mluvit). Uzivatelé s pocitacem vybavenym mikrofonem
mohou také komunikovat pomoci zvukového chatu (jako telefonni hovor). Uzivatel pomoci
svého avatara vykonava vSechny aktivity a pouziva veskeré aplikace v Second Life.


http://secondlife.com/

Cile a vyuziti

1) Zabava

Zabava byla a v podstaté dodnes je tim hlavnim diivodem, pro¢ si lidé zakladaji ucty v Second
Life. Jak jiz bylo fe€eno, k zdbavnim tceliim slouzila uZ ptivodni aplikace Linden World.
Kromé¢ hrani her a komunikace s ostatnimi uzivateli jsou v Second Life mozné i simulace
béZného zivota. Je mozné napiiklad sehnat si virtudlni zaméstnani, za které dostava uzivatel
Lindenovy dolary. Za né je mozné nakupovat virtudlni objekty, které nejsou soucasti zakladni
aplikace. Je také moZné najimat si pozemky od jejich majiteld (Land Lordi), které pak
funguji jako privatni.

2) Umeni

V Second Life je vytvotfené prostiedi, kde umélci mohou vystavovat a prezentovat sva dila a
setkévat se s jinymi umélci. Existuje nékolik virtualnich galerii, nejzndmé;jsi je Cetus Gallery
District. Kromé vystavovani a prezentace skutecnych uméleckych dé€l je mozné tvorit dila
pouze ve virtudlni podobé. To umoziuje i obyCejnym uzivatelim vytvaret sva (mnohdy
radoby) umélecka dila. SpiSe je to ale vyhoda pro skutecné umélce, ktefi zde maji neomezené
tvliréi moznosti a mohou vytvaret i projekty, které by byly v realném svéte prilis nakladné
nebo které kvili fyzikalnim zdkoniim nelze vitbec vytvofit. V Second Life je moZnost
prezentovat hudbu, bud’ nahrat néjakou skladbu z pocitace, nebo vytvoftit vlastni pomoci
virtualnich nastroji. Konaji se 1 virtualni koncerty realnych zpévakia. Amatérsti hudebnici se
pokousi prorazit prostiednictvim ti€inkovani ve virtualnich karaoke-barech. V Second Life
existuje dale jesté virtualni divadlo a virtualni tanec.

3) Nabozenstvi

Nabozenské skupiny a mista nejsou v Second Life pfili§ vyvinuty kviili Spatnému vztahu mezi
cirkvemi a technologii. Nicméné roku 2007 si virtuadlni (dvanactou) pobocku ztidila cirkev
Live Church z americké Oklahomy, které tuto poboc¢ku povazuje za pln€ rovnou svym dal§im
jedenacti pobockam v USA. Pozemek vlastni také egyptsky internetovy portal Islam Online,
ktery zde ptredstavuje virtudlni pout’ do Mekky a umoznuje vyzkouset ji i nemuslimiim. Svoje
setkdvaci mista maji 1 riznd hnuti, jako humanisté, volnomyslenkafi nebo tfeba ateisté.

4) Virtualni spolecnosti a firmy
Mnoho firem si v Second Life kupuje privatni pozemky, na kterych vytvaii virtudlni pracovni
mista, kde se jejich zaméstnanci virtudlné setkavaji a zlepsuji své znalosti v daném oboru.

5) Ambasady

Boom posledni doby jsou virtualni ambasady. Uplné prvni ambasadu v Second Life si
oteviely Maledivy, které jsou zavislé na turistice a pro které §lo (a dodnes jde) o levnou
reklamu. Postupné nasledovaly dalsi staty. Pro ambasady dokonce vznikl specialni pozemek
nazyvany Diplomacy Island. Kromé& Malediv dnes maji svou ambasadu v Second Life
Svédsko, Srbsko, Kolumbie, Estonsko, Makedonie, Filipiny, Albanie a Izrael, otevieni
virtualni ambasady v budoucnu planuji Malta a DZibutsko.

6) Vzdeélani

Second Life je vyuzivan mnoha vzdélavacimi institucemi jako virtualni vzdélavaci néstroj,
k tomuto ucelu jiz bylo vytvoieno pies sto pozemkil. Existuje zde zhruba 300 virtudlnich
podob svétovych univerzit, vznikly také specidlni vzdélavaci instituce, které vyucuji pouze
pies Second Life. Pro zajimavost: svou virtudlni verzi ma 1 jedna ¢eska univerzita, a to
Filozoficka fakulta Univerzity Palackého v Olomouci, ktera se nachazi na ¢eskoslovenském
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pozemku Bohemia. Nejrozsifenéjsi je vyuka cizich jazyka, hlavné anglictiny. VétSina zaku i



ucitelt, kteti to jiz vyzkouseli, preferuje vzdélavani pres Second Life pred klasickym studiem
na dalku, protoZe diky avatarim je mnohem vice osobni a zdbavnéjsi. Second Life také
podporuje védu. Védci se mohou virtualng setkavat, sdilet sva data a vysledky vyzkumd,
diskutovat spolu a spolupracovat. Bylo jiz vytvofeno nékolik védeckych pozemki. Second
Life slouzi také jako velka digitalni knihovna — viz nésledujici odstavec.

Second Life a digitalni knihovny

Mnozstvi informaci dostupnych ptes Second Life je zna¢né obsahlé. Byl vytvotfen pozemek
nazyvany Info Island, ktery je udrzovan a sponzorovan spole¢nosti Alliance Library system se
sidlem v americkém staté Illinois. Na tomto pozemku se nachazi velké mnozstvi virtudlnich
knihoven. Sta¢i do nékteré vstoupit s avatarem, hned u vchodu se vétSinou nachazi velka zed’
(portal), na které jsou rozmisténd zakladni vyhledavaci hesla jako sport, uméni, pfiroda atd.
Po kliknuti na nékteré heslo je avatar bud’ teleportovan do ¢asti knihovny s ptislusnou
tématikou, kde klikd na dalsi portaly, nebo se objevi internetovy odkaz. Po kliknuti na n¢j se
spusti standardni webovy prohlize¢ uzivatele s internetovou strankou pfislusné knihovny
nastavenou na pozadované heslo nebo odkazy. V podstaté je to op¢t klikani na portaly, ale uz
pouze v podobé¢ obycejné internetové stranky. Zalezi na konkrétni knihovné, do jaké hloubky
ma virtualni podobu v Second Life. Knihovny se nenachazeji pouze na Info Islandu, jsou jich
desitky rozmisténé po celém svété Second Life. Pro nalezeni té pravé je nejlepsi zadat do
vyhledavaciho fadku v Second Life prohlizeci "library + pozadované téma". Vysledkem je
vzdy seznam piislusnych knihoven. Pravidlem ale je, Ze nejlepsi knihovny se nachéazi praveé
na Info Islandu. Spatna knihovna se pozné podle toho, Ze nema Givodni portal u vchodu (téch
je vSak nastésti minimum, autor sdm na zadnou takovou nenarazil).

Problémy v Second Life

Second Life neni dokonaly a stale se musi potykat s fadou problému. V minulosti bylo bézné
zhrouceni celého systému. Second Life mé kolem dvanécti milionti uzivateld, v jeden moment
byva ptipojeno i nékolik set tisic z nich. To samoziejme vyzaduje velké naroky na systém. Od
roku 2008 je vsak tento problém pomérné dobie vyfesen. Bylo zaznamenano nékolik vyskytt
virtualniho terorismu. Ten funguje tak, ze je vytvotren néjaky jednoduchy a na systém
nenaro¢ny objekt, ale ten se kvadratickou fadou rozmnozuje (néco jako bakterie). A kdyz je
takovych objektli na jednom misté moc, systém je nezvladne a zhrouti se. Dalsi problém je
rychlost systému. Uzivatel¢é vlastnici prémiovy tcet (a téch hodn€) mohou vytvaret jakékoliv
objekty a vkladat je prakticky kamkoliv. To vede k urcité pieplacanosti svéta a vzdy né€jakou
dobu trva, nez se nactou vSechny objekty v blizkosti avatara. Nepomtize ani vlastnictvi
vysokorychlostniho piipojeni. Velka kritika se na Linden Lab snési za nedostate¢né oSetieni
bezpecnosti Teen Second Life, kde hrozi utok pedofilti vydavajicich se za nactileté stejné jako
na internetovych chatech. Mimo tyto zminéné problémy existuje velké mnozstvi dalSich vice
¢1 ménég zavaznych obtizi, se kterymi se Second Life musi potykat. Jejich vyjmenovavani a
vypisovani neni adekvatni naplni této eseje, v pripad¢ z4jmu je mozné navstivit internetovou
stranku o Second Life na anglické Wikipedii, odstavec Critism and controversy, nebo stranku
Critism of Second Life taktéz na anglické Wikipedii (viz odkazy).

Autorovo zhodnoceni projektu

Tohle téma vypadalo ze zacatku jednoduse, zajimavé a zdbavné. Na internetu jsem objevil
nekolik stranek s obsahlymi informacemi, tvodni internetova stranka secondlife.com je pékné
zpracovana a obrazky z prohlizece Second Life pfipominaji pocitacovou hru. A jak jsem
pracoval na této eseji, ptichdzelo postupné vysttizlivéni. Jiz na ivodni strance mé piivital
slogan: "Join now, it's fast, free and easy", tedy "Ptidej se hned, je to rychlé, zdarma a
jednoduché". Jak je to ve skutecnosti? Fast — lez. Jak bylo uvedeno v odstavci zabyvajicim se



problémy, cely svét Second Life je neuvétitelné pieplacany virtudlnimi objekty, pohyb
avatara je trhany a okoli se nacitd n€kdy 1 minutu. Co na tom, ze se svym vysokorychlostnim
pripojenim mizu bez problému sledovat filmy v nejvyssi kvalité. Free — naptl lez. Zakladni
ucet je sice zdarma, ale uzivatel mize fungovat pouze jako pasivni pozorovatel. Nemulize
stavet, tvotit objekty, podnikat, nemize nic. Nicméné€ na chatovani s ostatnimi uzivateli nebo
vyuzivani digitalnich knihoven to staci. Ale pokud jde o tyhle funkce, myslim, Ze je lepsi
klasicky chat, ICQ nebo Skype a né&jaka plynulejsi digitalni knihovna. Easy — lez.

V zékladnim tutorialu je vysvétleno pouze to, jak se s avatarem pohybovat a jak chatovat. Jak
vyhledavat nebo tfeba jen upravit vzhled avatara je pomérné naro¢na intuitivni zalezitost.
Stejné tak jsem zjistil, Ze kdybych si zaplatil za prémiovy ucet a chtél vytvorit néjaky objekt,
musel bych mit znalost skriptovani a grafické tvorby. Nikdo mi s tim nepomtze. Pokud jde o
digitalni knihovny, je to velké zklamani. KdyZ jsem se poprvé ocitl na Info Islandu, naprosto
jsem netusil, co délat. Jako cely Second Life svét je preplacany nesmysly, jeho nacitani je
pomalé, orientace na ném je obtizna a bez pomoci vyhledavace pro laika témét neni mozné
najit idealni knihovnu, nemluvé o tom, ze se miize nachazet nékde jinde. Na zaveér

k dostupnosti informaci. O Second Life na internetu sice existuje nékolik stranek, ale kromé
vyse zminénych stranek o kritice se vesmeés jedna o vychvalovani Second Life a popisu, jak
uzasny je. Mam pocit, Ze stejn¢ dopadla i tato esej. Takze vam, ktefi ji budete Cist, radim:
JDETE OD TOHO!
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