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Úvod

Slovo ”Mashup“ znamená podle výkladového slovńıku ”rozmačkat něco,
nejčastěji j́ıdlo, do kašovité formy“. 1 Tato definice částečně nastiňuje, co to
vlastně mashup (český překlad by mohl být ”mı́chanice“ nebo ”mixáž“) je.
V kontextu služby internetu je mashup definován jako webová stránka nebo
aplikace, která už́ıvá obsah z v́ıce zdroj̊u k vytvořeńı nové služby. Obsah využ́ıvaný
v mashupu bývá běžně zprostředkován ze zdroj̊u třet́ı strany pomoćı veřejného
rozhrańı. [1]

Obrázek 1: Co je mashup?[2]

Web mashup je svým pojet́ım podobný portál̊um. Obě tyto technologie jsou
zaměřeny na prezentaci agregovaného obsahu. Jejich rysy se však zásadně lǐśı.
Portály, jež jsou starš́ı technologíı, jsou navrženy jako rozš́ı̌reńı dynamických
webových aplikaćı. Prezentace obsahu ve formě webových stránek sestává ze
dvou fáźı. Nejprve je třeba vytvořit jednotlivé části a následně je agregovat
do kompletńı webové stránky. Portálové technologie jasně definuj́ı události
čteńı a aktualizace. Požadavek na stránku je přeložen na operace čteńı nad
jednotlivými částmi, které stránku tvoř́ı. Provedeńı akce (např. kliknut́ı na
tlač́ıtko) na stránce portálu je přeloženo na aktualizaci té konkrétńı části, ve
které se akce provedla, což je ale spojeno s opětovným zobrazeńım celé stránky.
Tato strategie je vcelku nákladná. Nav́ıc, agregace dat u portál̊u prob́ıhá př́ımo
na straně serveru. Na rozd́ıl od portál̊u, mashup obvykle využ́ıvá technologíı
Webu 2.0. Kromě klasických prezentačńıch jazyku, jako je HTML je mashup
schopen zpracovávat čistě XML dokumenty. Agregace dat prob́ıhá bud’ na straně

1Longman Dictionary Online – http://www.ldoceonline.com/dictionary/mash_1
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serveru (jako u portál̊u), nebo na straně klienta. To umožňuje možnost dynamické
aktualizace obsahu jednotlivých část́ı stránky bez nutnosti častého znovunač́ıtáńı
kompletńı webové prezentace.[3]

Jednou z největš́ıch výhod mashup̊u je systém jejich vytvářeńı. Obecně se dá
ř́ıct, že velké firmy (jako jsou Google, Amazon atd.) provozuj́ı nějakou aplikaci.
Koncov́ı uživatelé maj́ı možnost využ́ıt API těchto aplikaćı a zkombinovat
je. T́ım vzniknaj́ı nové, často velice specializované služby. Ty by se velkým
společnostem nevyplatilo vyv́ıjet a provozovat, ale právě t́ım, že poskytnou
svoje API, zviditelňuj́ı své služby a zdarma źıskáváj́ı reklamu. Nav́ıc může jejich
produkt natolik prosadit, že se stane takřka standardem. Typickým př́ıkladem
mashupu je Weather Bonk 2, kde jsou dohromady spojeny informace o počaśı,
mapa, náhledy online kamer zab́ıraj́ıćıch významné mı́sta. To vše je samozřejmě
propojené a interaktivńı.

Obrázek 2: Nejpouž́ıvaněǰśı zdroje pro tvorbu mashup̊u[4]

Typy mashup̊u

Zp̊usob vytvářeńı mashup̊u, jejich ćılová skupina a filosofie, se kterou jsou
tvořeny děĺı mashupy do dvou skupin: uživatelské mashupy (angl. ”Consumer
mashups“) a podnikové mashupy (angl. ”Enterprise (2.0) mashups“).

Uživatelské mashupy

Často jde o amatérsky vytvářené aplikace. Amatérsky v tomto př́ıpadě
nemuśı př́ımo znamenat, že jde o nekvalitńı práci. Mezi internetovými uživateli
je spousta programátor̊u, IT nadšenc̊u a ostatńıch, kteř́ı z vlastńı iniciativy spoj́ı
několik předpřipravených nástroj̊u (widget̊u, gadget̊u atd.) a vytvoř́ı z nich novou
aplikaci.

U tohoto typu mashup̊u je agregovaný obsah obvykle zobrazen právě pomoćı
stránek jednoho ze zakomponovaných nástroj̊u - např. mashupy využ́ıvaj́ıćı
Google Maps API.

2Weather Bonk – www.weatherbonk.com
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Podnikové mashupy

Tento typ by se dal charakterizovat tak, že výsledek spojeńı několika nástroj̊u
vede k vytvořeńı aplikace, která soustřed’uje firemńı (a i ostatńı) data do formy
umožňuj́ıćı kvalitńı spolupráci vývoje a obchodu. Běžně jsou použ́ıvány u projekt̊u
vyv́ıjených pomoćı tzv. agilńıch metodik, kde je potřeba úzké spolupráce mezi
zástupci zákazńık̊u a vývojář̊u kv̊uli definováńı a implementaci obchodńıch
požadavk̊u projektu.

Podnikové mashupy by se daly zase ještě rozdělit podle toho, jakým zp̊usobem
jsou vytvářeny. Prvńım zp̊usobem je vytvořeńı konečné podoby př́ımo v IT
odděleńı. Konečnému uživateli je představena hotová aplikace včetně uživatelského
rozhrańı. Nemožnost uživatelských úprav je vyvažována faktem, že IT odděleńı
je schopno funkčńı mashup vytvořit rychle.

Druhou metodou tvorby mashup̊u, je vytvořeńı sady gadget̊u v IT odděleńı.
Narozd́ıl od prvńıho zp̊usobu dostane uživatel ”prázdné“ aplikačńı prostřed́ı,
do něhož si může dle libosti poskládat předpřipravené gadgety. Ovšem, pokud
uživatel potřebuje jiné gadgety než jsou k dispozici, tak muśı požádat o jejich
vytvořeńı IT odděleńı.

Implementačně nejtěžš́ı metoda, jej́ıž realizace má v konečném d̊usledku
největš́ı přednosti, je nasazeńı prostřed́ı umožňuj́ıćı komukoliv vytvořit a zkom-
binovat sv̊uj vlastńı mashup. Oproti předešlé metodě jsou jasně viditelné výhody.
Uživatelé jsou schopni svépomoćı vytvářet ty prvky, které jim v jejich mashupu
chyb́ı. Nevýhodu to však má. Stejně tak, jak se rychle š́ı̌ŕı dobrá řešeńı, tak se
rozšǐruj́ı i ta špatná.[5]

Rizika

T́ım jsem se dostal k zabezpečeńı mashup̊u. Vzhledem k povaze mashup̊u, je
jasné, že d́ıky jejich složitosti vzniká v́ıce možnost́ı, jak takové aplikace napadnout.
Důvody jsou kombinováńı r̊uzných programovaćıch jazyk̊u, technologíı nebo
větš́ı množstv́ı skript̊u na straně serveru v porovnáńı s běžnou webovou aplikaćı.
Použ́ıváńı r̊uznorodých služeb, nástroj̊u či komponent je zkrátka problém celého
prostřed́ı Webu 2.0. Spojované prvky nemuśı být ideálně specifikované, jejich
vnitřńı bezpečnost může být na r̊uzné úrovni. To je následně problém, když
je má použ́ıt mashup aplikace jako zdroj. Jako ukázka rizika může sloužit
např́ıklad nutnost autentizace pro př́ıstup k soukromému nastaveńı nějaké služby.
V momentě, kdy aplikaci poskytnete své přihlašovaćı jméno a heslo je na jednu
stranu zobrazen vámi nakonfigurovaný obsah aplikace, na druhou stranu byly
vaše údaje poskytnuty třet́ı straně a vy můžete pouze doufat, že nebudou zneužity.
Problémem může být také větš́ı množstv́ı spojeńı, které mashup potřebuje pro
prezentováńı, aktualizováńı dat nebo jejich źıskáváńı.

Vývojáři mashup̊u by měli myslet na tyto aspekty a ošetřit kód tak, aby
byl výsledný produkt bezpečný. V dnešńı době už existuj́ı prostředky, jak
tyto problémy řešit. Např. již zmı́něnou problematiku autentizace může vyřešit
protokol OAuth. Lze jej použ́ıt jako metodu ověřeńı uživatele k jakémukoli typu
API (SOAP, XML-RPC, REST atd.), a to nejen na webových aplikaćıch.[6]
O vytvořeńı standard̊u týkaj́ıćıch se mashup̊u se snaž́ı i W3C 3. Naneštěst́ı

3Widgets 1.0 – http://www.w3.org/TR/widgets-reqs/
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takovéto ř́ızeńı je velice zdlouhavé, a i za předpokladu, že bude standard vytvořen,
je otázou, jestli už nebude př́ılǐs pozdě pro jeho prosazováńı.

Architektura

Z hlediska toho, jak mashup zpracovává požadavek, se daj́ı rozlǐsit ”Web
based“ a ”Server based“ varianty. Web based provád́ı kombinaci a přeformátováńı
dat př́ımo v prohĺıžeči. U server based je kombinace a přeformátováńı provedeno
na serveru. Na uživatel̊um webový prohĺıžeč se tud́ıž dostane až finálńı podoba.

Vnitřně vypadá mashup jako návhrový vzor fasáda, která poskytuje zjed-
nodušená rozhrańı pro práci s větš́ım množstv́ım kódu. V př́ıpadě mashupu jde
o API, které je rozhrańım, a datové zdroje, které jsou kódem. Velkou výhodou
mashup̊u prameńıćı z Web 2.0 je znouvupoužitelnost zdroj̊u a API. Webové
služby funguj́ıćı jako zdroje nebo API pro mashup jsou často založené na SOA.
Poskytuj́ı otevřené standardizované protokoly zaručuj́ıćı unifikovaný zp̊usob jak
přistupovat k informaćım založených na r̊uzných platformách (OS, programovaćı
jazyky, aplikace).

Na podporu vývoje mashup̊u vzniká spousta prostředk̊u, jak zdarma, tak
placených. Základem jsou GUI editory – Google Web Toolkit, XAP nebo Net-
beans a jiné. Do nich existuje řada knihoven, např. pro práci s Ajaxem. Pro
výměnu dat se použ́ıvaj́ı tzv. mikroformáty. Jde o XML stránky s konkrétńım
dohodnutým formátem. Obĺıbené je také použit́ı RSS nebo Atom formát̊u pro
agregaci zpráv. Pro výměnu dat se zase použ́ıvá JSON. U podnikových mashup̊u
je možné využ́ıt i binárńıch formát̊u jako .xls nebo .pdf a daľśıch. Každopádně
se však dá očekávat, že v oblasti podnikových mashup̊u bude snaha o využit́ı co
nejv́ıce zdroj̊u z celého internetu.

Pro tvorbu mashup̊u existuj́ı i tzv. konstruktéři, programy, jež uživatel̊um
umožňuj́ı jednoduchým ”drag and drop“ stylem utvořit sv̊uj vlastńı mashup za
pomoćı knihovny již existuj́ıćıch gadget̊u. Mezi nejznáměǰśı patř́ı Google Gadgets,
Yahoo Pipes, Teqlo nebo Dapper.[7] Ve sféře podnikových mashup̊u je to např.
IBM Mashup Center.

Aktuálńı stav

Je zřejmé, že mashup zaž́ıvá masivńı nástup. Ilustrovat to lze na počtu
funguj́ıćıch mashup̊u. V roce 2007 jich bylo kolem 2000, zat́ımco dnes už zhruba
4500. Počet použitelných API už převǐsuje 1500. [4] Tento prudký nár̊ust svědč́ı
o č́ım dál větš́ı obĺıbenosti mashup̊u. Bohužel, zvláště v České republice se jim
zat́ım moc nedař́ı.

Závěr

Mashupy jsou ze své filosofie zcela univerzálńı. Jejich jednoduchost nav́ıc
zrychluje rychlost jejich řozšǐrováńı. Nav́ıc je mashup velice zaj́ımavým řešeńım
situace, kdy uživatel požaduje služby, které zat́ım neexistuj́ı. V př́ıpadě použit́ı
mashupových konstruktor̊u je vytvořeńı stránky, na které bude vše co uživatel
pořebuje, snadné. Bohužel, dle mého názoru, je na internetu v dnešńı době př́ıľs
mnoho lehkomyslných uživatel̊u. Problémy, které jsem nast́ınil v kapitole rizika,
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je netráṕı. Dokud mashup̊u nezačne někdo zneuž́ıvat, tak bude situace v pořádku.
Co nastane potom se dá odhadnout – bud’ dojde k profesionalizaci jejich tvořeńı,
což s sebou ponese netriviálńı náklady, nebo jejich obliba rychle poklesne. Na
druhou stranu, bezpečnost je jedńım z hlavńıch problémů Webu 2.0 jako celku.
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cz/clanky/oauth-novy-protokol-pro-autentizaci-k-vasemu-api/.

[7] Patrick Zandl. Mashup aneb mı́chanice pro web 2.0. Čertoděj.cz, 21.5.2007.
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