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Predstavenie projektu

Pracovna skupina PREMIS (Preservation Metadata: Implementation Strategies)
bola zaloZena v roku 2003. Jej ciefom bol a stale je vyvoj metadatového Standardu
pre dlhodobé uchovavanie dat. Za tymto ucelom v maji 2005 vydali prvu verziu
PREMIS Data Dictionary for Digital Preservation. Tento Standard je postaveny
na systéme OALIS a rozSiruje skorsi Preservation Metadata Framework, ktorému dava
implementovatel'né sémantické jednotky.

Naco je vlastne takyto Standard dobry? Povedzme, Ze mame 30 rokov stary
repozitar plny digitdlnych dat — filmov, fotografii, hudby, knih, vedeckych ¢lankov...
a potrebujeme sa k jednému z nich dostat’. LenZe, v akom formate je uloZeny? Da sa
vobec na stucasnom hardware spustit? Mame eSte nejaky program, ktory by ho
dokazal zobrazit? Na akom software vlastne beZal? Vzt'ahuje sa nai eSte copyright?
Co ak predmet pozostava z viacerych siborov? Mame ich este vietky? Vieme ich
poskladat’ naspit’ do povodného objektu? Co sa s objektom dialo, kym bol
v repozitari? Robila sa nad nim nejaka tdrzba, migrovali sme ho na iny format?

Na tieto otazky a radu d’alSich ponika PREMIS implementovatel'ni odpoved’, ¢o
ziadny iny metadatovy Standard zatial neurobil.

Aktuélna verzia PREMISu je 3.0, vydand v jini 2015. Standard taktieZ vyhral
Digital Preservation Award v rokoch 2005 a 2012 za najvacsi prinos k digitalnemu
uchovavaniu dat za poslednych 10 rokov.

Datovy model

PREMIS Data Dictionary je definovany v XML a ako taky na svoju funkciu
jednotiek je nepovinna, ¢o dava uzivatelom slobodu pouzit’ tak komplexné /
jednoduché metadata, aké potrebuju. Tie jednotky, ktoré povinné s, definuju
minimalne mnoZstvo informacii potrebnych na dlhodobé uchovavanie dat
V repozitari.

V nasledujucich odstavcoch si PREMISové entity a ich povinné sémantické
jednotky popiSeme.

Entita Object

Je samotna informacia urcena na digitalne uchovavanie. Kazdy Object si drzi
svoj objectldentifier a jeden zo Styroch typov v jednotke objectCategory:



Intellectual Entity

Konkrétne dielo urCené na uchovavanie (kniha, mapa, software). Moze
mat’ viacero reprezentacii. V ramci tohto typu sa rozliSuje Specialny typ
Enviroment, ktory reprezentuje prostredie (software aj hardware)
vyzadované objektom na spravnu funkcionalitu.

Representation

Objekt reprezentujuci Intelektualnu entitu — vietky stbory, ktoré su potrebné
na uplné zobrazenie diela, napr. Naskenované strany knihy, prepis knihy

v textovom subore atd'.

File

Pomenovana a usporiadana sekvencia bitov zndma operacnému systému™’
Bitstream

Data v ramci siboru s vlastnostami relevantnymi pre uchovavanie.

Vsetky objekty typu File a Bitstream musia mat” definovany svoj format
v jednotke objectCharacteristics.

KaZzdému objektu mo6Ze uloZisko vyplnenit’ jednotku preservationLevel, ktory
reprezentuje uroven “starostlivosti” o dany objekt.

Entita Agent

Osoba, organizacia, software ¢i systém relevanty k udalostiam ¢i pravam
viazanym k Objektu. Entita obsahuje len zakladné metadata o agentovi (typ,
meno...), hlavné pouZitie ma pri viazani prav k objektom.

Entita Event

Akcia zahfnajuca / ovlplyviiujica aspon jeden Objekt zahrnuty v tloZisku.
Vsetky musia mat’ definovany svoj typ a datum a ¢as udalosti, a musia mat’ vzt'ah
k aspoti jednému objektu. Dalej moZe obsahovat popis, ¢o sa s objektom stalo
(eventDetaillnformation) a ako to objekt ovplyvnilo (eventOutcomelnformation).

Entita Rights Statement

Sthrn prav a povoleni viazanych s objektom ¢i agentom. PREMIS si
uvedomuje doéleZitost” autorskych prav a preto ich umoZiiuje tymto sposobom
v metadatach zachytit'.
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Rights Statement

Assertion of right or
permission.

Object

Discrete unit of information
subject to digital preservation.
Intellectual Entity, Representation,
File, or Bitstream.
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Obrdzok 1: Entity a mozné vztahy medzi nim
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A
Agent

Person, organization
or software.

Event

An action that involves
an Object or an Agent
known to the system.
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Prirodzene, pre vSetky entity plati, Ze musia byt v ramci tloZiska unikatne
identifikovatel'né. Toto je docielené pomocou jednotky {entity.type }Identifier, ktora
drZi ako samotnu hodnotu identifikatora, tak aj jeho doménu (napr. ISBN). Taktiez,
vSetky entity moZu byt navzajom poprepajané pomocou linking{entity }Identifier

jednotky, vytvarajuc tak logicku hierarchiu a umoZznujtc zachytit’ nutné vztahy medzi

jednotlivymi entitami.

Medzientitné vztahy su zvlast zaujimavé medzi entitami typu Object, kde

PREMIS vymedzuje 3 typy:

Strukturalny

Ide o vztah medzi objektami tvoriacimi reprezentaciu digitalneho objektu.

Nema predsa zmysel ukladat’ fotky stran knihy ak ich repozitar nevie
poskladat’ naspét’ dokopy.




Derivacny

Vytvara sa pri replikacii i transformacii objektu — najcastejSie pri migracii
na iny format.

Zavislostny

Existuje hlavne na prepojenie objektov s prostredim, ktoré potrebuji na
svoju spravnu ¢innost’ ¢i spravne zobrazenie.

Nie je tajomstvom Ze nedostatok spdtnej kompatibility ¢i prechod na tplne inu
architektiru moze spravit uchovavané data zbyto¢nymi. Ved’ stibor, s ktorym Ziadny
software ani hardware nevie pracovat je zbytoCna sekvencia bitov. PREMIS si je
tohto plne vedomy a prave preto je entita Enviroment hodna Specialnej pozornosti. Je
to novinka najnovsej verzie Standardu a berie ohl'ad na dost’ doleZitu sucast’
uchovavania digitalnych dat, ktoru ostatné Standardy neberu do tivahy.

PREMIS je od samého zaciatku implementacne nezavisly - predpoklada
kooperaciu s inymi metadatovymi Standardmi (hlavne pre deskriptivne, technické a
packaging metadata), ¢im koneCnému pouZzivatel'ovi dava slobodu vol'by, ako si bude
spravovat’ svoj repozitar. Tato nezavislost je d'alej umocnena moZnost'ou rozsirit’
entity Rights, Agent, a niektoré sémantické jednotky o d’alSie metadata. Tieto externé
metadata m6Zu byt v l'ubovolnom Standarde, avSak musia byt vhodne zachytené
v jednotke {entity|unit}Extension. Aj vd'aka tejto funkcionalite je PREMIS
doporucovany autormi METS na pouZitie s ich Standardom.

PREMIS sa taktieZ vel'mi spolieha na automatické generovanie metadat, teda

.....

z najvacsich slabin tohto Standardu, pretoZe generovanie metadat v tomto formate je
pomerne obtiazne.

V stcasnosti je Standard PREMIS implementovany vo viacerych archivacnych
repozitaroch, menovite vsak:

* Florida Digital Archive (repozitar pre verejné univerzity a kniZnice na Floride)

e Cairo - Complex Archive Ingest for Repository Objects (konzorcium vedené
knizni¢nymi sluzbami Oxfordskej univerzity)

A k zaveru prakticky priklad — jednoduché metadata pre tento dokument by
v PREMISe mohli vyzerat’ napriklad takto:



<premis version="3.0">
<object xsi:type="file”>
<objectIdentifier>
<objectIdentifierType>MyCustomID<objectIdentifierType>
<objectIdentifierValue>456172-1</objectIdentifiervalue>
</objectIdentifier>
<objectCharacteristics>
<format>
<formatName>PDF</formatName>
</format>
<creatingApplication>
<creatingApplicationName>
LibreOffice Writer
</creatingApplicationName>
<creatingApplicationVersion>
6.0.3.2. (x64)
</creatingApplicationVersion>
</creatingApplication>
</objectCharacteristics>
</object>
</premis>

Ako typ File, dokument musi mat’ okrem identifikatoru uvedeny aj svoj format.
Typ MyCustomID by bola repozitarom dodana Specifikacia, ako ma validné ID
vyzerat, 456172-1 by bola uZ konkrétna hodnota. NavySe mozme vidiet jeden
z nepovinnych udajov - data o aplikacii, ¢o subor vytvorila.

Zhodnotenie

Vd'aka mojim zberatel'skym tendenciam ma vzdy zaujimalo, ako by sa dali
archivovat’ digitalne produkty, ¢i uz filmy, hry, fotografie alebo hudba. PREMIS Data
Dictionary v tomto ohl'ade pokladam za tctyhodnu iniciativu pre dlhodobé
uchovavanie takychto digitalnych dat. Obzvlast’ ocefiujem pozornost’, ktord venovali
uchovavaniu informacii o prostredi potrebnom na spravnu funkciu dat. Mnoho hracov
ma totiZto obavy, Ze ich obl'ibené hry z detstva budu na ich staré kolena nehratel'né,
lebo nebude systému, ktory by ich spustil. Vdaka PREMISu si vSak potencialny
repozitar bude moct’ pohodlne tieto idaje uchovat. Uchovavanie informacii
o autorskych pravach taktieZ povaZzujem za vyznamné plus, obzvlast’ v ranych fazach
archivacie objektu.
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